System Rozgrywek Pucharu Wielkopolski- sezon 2009 r.

 I. W rozgrywkach Pucharu Wielkopolski w 2009 r. weźmie udział 28 drużyn.

 II. Drużyny zostały podzielone na 4 grupy w drodze losowania. 

Składy grup:

Grupa A:

	Aston Wilda

	Partner-KI

	Siewcy Fitochem

	Partner Poznań Młoda Ekstraklasa

	Tequilla

	X-Club Hofi Gniezno

	Eldorado Paczkowo


Grupa B:

	Valhalla

	Full Team

	Ojcowie

	Jameson X-Fighters

	Viking

	Team Spirit

	Imperium Dragona



Grupa C:

	Adehade

	Eka Wilda

	Planeta Śrem

	Poison Arrow Gniezno

	AK-47

	Seven



Grupa D:


	Gawron Rokietnica

	Azteca

	Blue Express

	Duchy

	Diablice

	Corner Paczkowo

	Delano D.T.


 III.  System rozgrywek 

 A. W fazie grupowej mecze rozgrywane są wg Terminarza Rozgrywek Pucharu Wielkopolski.

 B. Do pucharowej fazy rozrywek awansują po 4 drużyny z każdej z grup zajmujące po fazie grupowej miejsca od 1 do 4.

 C. O klasyfikacji drużyn w fazie grupowej decydują w kolejności:

· zdobyte punkty

· różnica setów

· liczba zdobytych setów

· różnica legów

· liczba zdobytych legów

· bezpośredni pojedynek

· ew. dodatkowy mecz/baraż

 D. Od fazy 1/8 finału rozrywki są prowadzone systemem pucharowym (single K.O.) systemem mecz i rewanż. 

 E. O awansie do kolejnej fazy rozgrywek decyduje:

· liczba zdobytych punktów

· różnica setów

· różnica legów

· ew. dogrywka Team- Team (po 2 zawodników na 1 liczniku)- ewentualna dogrywka odbywa się w składach drużyn,  w których zakończono rozgrywanie meczu rewanżowego. Nie ma możliwości zmian powrotnych.

 F. W rozgrywkach pucharu obowiązuje następująca punktacja:

· 3 punkt za mecz wygrany

· 1 punkt za remis

· 0 punktów za mecz przegrany

· -1 punkt za walkower

 G. Drużyna wygrywająca mecz walkowerem otrzymuje 3 punkty,  10-0  w setach, 20-0 w legach. Drużyna przegrywająca mecz walkowerem otrzymuje –1 punkt, 0-10 w setach, 0-20 w legach.

 H. Mecze rozgrywane są wg Karty Punktowej Pucharu Wielkopolski. Jako pierwszy wpisu składu do protokołu dokonuje kapitan drużyny Gości. W meczu może wziąć udział minimum 4 zawodników, maksimum 6 zawodników.

 I. Każdy set rozpoczyna się rzutem o bulls-eye. Jako pierwszy rzut wykonuje zawodnik drużyny gospodarzy.

 J. Sety grane są do dwóch wygranych legów (lepszy z 3) z limitem 15 kolejek w konkurencji 501 double out. 

 K. Zwycięzcą lega jest zawodnik, który w regulaminowej liczbie 15 kolejek:

· Sprowadzi stan swojego licznika do zera punktów

· Sprowadzi stan swojego licznika poniżej 51 punktów, podczas gdy jego przeciwnikowi to się nie udało.

· W innym przypadku wykonywane są rzuty o bulls-eye, które decydują o wyniku lega. Kolejność rzutów jest taka, jak podczas podstawowego przebiegu lega i ulega zmianie przy ew. powtórce rzutów- przy remisie.



(trafienie lotką w centralny bulls-eye -pole 50 pkt jest wygrywające 



wobec trafienia w bulls-eye- pole 25 pkt)

 L. Podstawowym terminem rozgrywania meczy jest wtorek lub środa godz. 19. Jeżeli mecz nie zostanie rozegrany do niedzieli następującej po podstawowym terminie to ostatecznym terminem rozegrania meczu jest poniedziałek (pierwszy po niedzieli następującej po podstawowym terminie) o godz. 20. Drużyna, która nie stawi się na mecz  przegrywa pojedynek walkowerem. Jeżeli obie drużyny nie stawią się na mecz obie drużyny zostają ukarane walkowerem.

 M. Wyniki rozegranych pojedynków muszą być zgłoszone do niedzieli, następującej po podstawowym terminie do godz. 22. Wynik powinien być zgłoszony do Roberta Kaźmierczaka drogą pisemną, telefoniczną, ew. sms. (tel. 501 463 009)

 N. Podstawowe terminy rozgrywania meczy każdej fazy rozgrywek zostały podane w Terminarzu Rozgrywek Pucharu Wielkopolski. Terminy ½ Finału i Finału mogą ulec zmianie. Informacja zostanie podana do dnia 05.09.2009 r.

 O. W Rozgrywkach Pucharu Wielkopolski obowiązuje Regulamin Techniczny Wielkopolskiego Stowarzyszenia Darta.







